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Abstrak: Aplikasi Room merupakan sebuah aplikasi untuk booking ruangan yang dapat digunakan oleh 

dosen dan mahasiswa Bina Nusantara untuk membooking tempat. Aplikasi Room booking dibuat 

menggunakan platform Code Igniter. Metode yang digunakan membuat aplikasi tersebut adalah Model 

Waterfall. Hasil yang dicapai adalah kemudahan untuk proses peminjaman, dan tersistematisasinya 

peminjaman sehingga mengurangi penggunaan kertas, dan menambah efisiensi kerja. Sistem ini juga 

memungkinkan pengguna untuk memesan tempat secara ubiquitous (di mana saja kapan saja). 
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Abstract: The Room application is an application for booking rooms that can be used by Bina Nusantara 

lecturers and students to book a place. Room booking application is made using the Code Igniter platform. 

The method used to make the application is the Waterfall Model. The results achieved are the ease of 

borrowing, and the systematization of lending, thereby reducing the use of paper, and increasing work 

efficiency. This system also allows users to place orders ubiquitously (anywhere at any time). 
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A. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi pada saat ini sudah berkembang pesat. Keberadaan teknologi 

saat ini telah membantu proses kehidupan manusia dalam menjalankan kegiatan sehari-hari. 

Menurut Roger (dalam Murdiana, 2018) teknologi adalah sebuah desain yang dijadikan alat 

bantu tindakan yang berfungsi untuk mengurangi ketidakpastian dalam hubungan sebab 

akibat untuk mencapai suatu hal yang diinginkan. Menurut Ellul (dalam Murdiana, 2018) 

teknologi adalah sebuah metode yang efisien dalam setiap kegiatan manusia dan terarah 

secara rasional. Perangkat komputer dan smartphone merupakan teknologi yang paling 

banyak digunakan manusia untuk mendapatkan informasi yang digunakan saat ini. Kedua 

teknologi ini juga yang mempermudah penggunanya untuk melakukan berbagai hal secara 

online. Seiring perkembangan teknologi, komputer dan smartphone pun mengalami 

perkembangan. Bermula dari penggunaan secara offline, hanya bisa digunakan untuk telepon 

dan mengirim pesan, hingga menjadi teknologi yang mudah dibawa-bawa oleh penggunanya 

(mobile).  
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Penerapan terhadap salah satu kebutuhan perguruan tinggi khususnya peminjaman 

ruangan-ruangan, baik ruang kelas maupun aula, menjadi suatu hal yang perlu diperhatikan 

oleh pengelola bagian yang ditugaskan. Peminjaman ruangan yang masih dilakukan secara 

konvensional memberikan beberapa hambatan bagi staff yang bersangkutan maupun 

pengguna. Hambatan bagi staff yang bersangkutan itu seperti memakan waktu untuk 

memasukan data peminjam ke dalam sistem dan membuang banyak kertas untuk membuat 

form peminjaman. Sedangkan hambatan bagi pengguna adalah proses peminjaman ruangan 

membutuhkan waktu yang cukup lama dan pengguna harus datang langsung ke lokasi 

peminjaman. 

 Universitas Bina Nusantara (BINUS) adalah universitas yang memiliki kapasitas 

waktu perkuliahan yang padat dengan berbagai macam fasilitas, sarana, dan prasarana 

penunjang peminjaman ruangan. Namun, proses peminjaman ruangan dan status 

penggunaan ruangan masih dilakukan secara manual. Proses peminjaman ruangan saat ini 

masih menggunakan form manual yang di-input dalam sistem dan hanya bisa diakses oleh 

staff BINUS yang menyebabkan peminjaman ruangan mengharuskan pengguna ataupun 

mahasiswa/i harus datang ke BINUS dan bertemu dengan staff yang akan memproses 

peminjaman ruangan.  

Untuk solusi dari masalah tersebut, diperlukan sebuah aplikasi berbasis web yang 

dapat diakses user secara online melalui smartphone ataupun perangkat komputer, sehingga 

user dapat meminjam ruangan secara self-service tanpa harus menemui staff BINUS, 

mengetahui status penggunaan ruangan, serta mengurangi penggunaan kertas yang biasa 

digunakan sebagai form peminjaman ruangan. Aplikasi berbasis web ini akan dimasukkan ke 

dalam master system di BINUS. Kemudian akan dijadikan sebuah menu yang ada di dalam 

master system tersebut (binusmaya). Manfaat penelitian ini adalah membantu pengguna 

untuk mengetahui status penggunaan ruangan di BINUS secara online. Tujuan penelitin ini 

adalah mempermudah proses peminjaman ruangan. 

 

B. METODE PENELITIAN 

Metode ini dilakukan dengan cara menyebarkan kuesioner melalui media sosial. Hasil 

kuesioner nantinya akan dijadikan sebagai data untuk pengembangan aplikasi. Metode ini 

dilakukan dengan mengumpulkan data dan informasi secara bertahap. Data dikumpulkan 

dengan cara mencari informasi dari berbagai literatur seperti buku, laporan penelitian, jurnal, 

catatan konferensi, dan sumber resmi lainnya. Metode pengumpulan data yang dipakai untuk 

memperoleh data dan requirement adalah dengan menggunakan metode wawancara yang 

dilakukan dengan mengajukan pertanyaan yang bersifat fleksibel, tetapi tidak menyimpang 

dari tujuan wawancara yang telah ditetapkan. Metode analisis aplikasi sejenis merupakan 

metode yang membahas mengenai aplikasi yang menjadi acuan dalam pembangunan sebuah 

aplikasi. Dalam metode ini, analisis dilakukan terhadap konten yang ada pada aplikasi 

sejenis. Dari analisis konten tersebut, maka lahirlah kebutuhan pengembangan aplikasi. 
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C. HASIL PENELITIAN 

Perangkat lunak yang dibutuhkan agar dapat menjalankan aplikasi peminjaman 

ruangan berbasis web ini adalah komputer dengan operating system Windows. 

Adapun untuk spesifikasi perangkat lunak yang digunakan oleh pembuat program 

dalam adalah dengan menggunakan operating system Windows 10 home single language 64-

bit (10.0, Build 18362). 

Perangkat keras yang digunakan oleh pembuat program dalam menjalani pembuatan 

aplikasi peminjaman ruangan berbasis web ini adalah sebagai berikut: 

a. Processor : Intel(R) Core(TM) i7-7700HQ CPU @ 2.80GHz (8 

CPUs), ~2.8GHz  

b. RAM  : 16384MB 

Cara menjalankan aplikasi peminjaman ruangan berbasis web ini adalah dengan cara 

sebagai berikut: 

1. Buka XAMPP control panel, lalu tekan tombol start pada bagian module Apache 

dan MySQL. 

 

Gambar 1. XAMPP Control Panel 

2. Sesuaikan konfigurasi domain url dan hostname database pada kode program 

 

Gambar 2. Configuration Code 
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                      Gambar 3. Database and Hostname Code 

3. Buka browser google chrome, lalu tuliskan domain url sesuai dengan konfigurasi 

yang telah diubah. Pada contoh berikut, penulis menggunakan konfigurasi 

domain url localhost/codeigniter/. 

 

Gambar 4. Localhost Domain View 

Desain mockup untuk aplikasi peminjaman ruangan berbasis web ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Location 

Pada desain halaman location, tampilan desain disesuaikan dengan 

spesifikasi kebutuhan pengguna yang terdiri dari: 

a. Dapat memilih lokasi kampus 

b. Dapat memilih tipe ruangan 

c. Dapat memilih tanggal dan waktu peminjaman 



Journal of Cahaya Mandalika Vol.1, No. 1, pp. 1-12                    e-ISSN 2721-4796 
 
 

426 
 

 

Gambar 5. Location Mockup Design 

2. Availability 

Desain halaman availability disesuaikan dengan kebutuhan pengguna 

dalam melihat kapasitas ruangan yang dipilih, dan status ketersediaan tipe 

ruangan yang dipilih. 

 

Gambar 6. Availability Mockup Design 
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3. Facility List 

Desain Facility List dibuat menyesuaikan kebutuhan pengguna dalam 

mendapatkan fasilitas yang diperlukan di dalam ruangan. Dalam desain ini juga 

ditambahkan pilihan untuk menambah fasilitas lain. 

 

Gamber 7. Facility List Mockup Design 

4. Verification 

Pada desain halaman Verification ini, tampilan disesuaikan dengan 

isian data pengguna dan pilihan peminjaman ruangan yang telah pengguna 

isikan. 



Journal of Cahaya Mandalika Vol.1, No. 1, pp. 1-12                    e-ISSN 2721-4796 
 
 

428 
 

 

Gambar 8. Verification Mockup Design 

 

5. Completion 

Pada halaman Completion, desain tampilan disesuaikan dengan seluruh 

data yang telah pengguna isi. Pengguna dapat mengecek dengan seksama data 

konfirmasi peminjaman ruangan yang bertujuan agar tidak ada kesalahan 

dalam proses peminjaman ruangan. 
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Gambar 9. Completion Mockup Design 

 

6. Status 

Desain halaman status disesuaikan dengan kebutuhan pengguna dalam 

mengecek status approval dari LSC, SCDC, dan BM. 
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Gambar 10. Status Mockup Design 

D. KESIMPULAN  

1. Dengan dibuatnya aplikasi peminjaman ruangan berbasis web, pengguna 

dapat dengan mudah mengakses peminjaman ruangan secara online dan 

praktis. 

2. Dengan adanya aplikasi peminjaman ruangan berbasis web, pengguna tidak 

perlu menghadap ke staf Lecturer Services Center untuk mengecek 

ketersediaan ruangan yang dapat dipinjam. 

3. Aplikasi peminjaman ruangan berbasis web ini, pengguna dapat memantau 

approval tanpa harus menghadap kepada staf bagian LSC, SCDC, dan BM. 

4. Dengan adanya tampilan fitur pengecekan fasilitas ruangan secara online, 

pengguna dapat mengecek fasilitas yang tersedia di dalam ruangan serta dapat 

menambahkan fasilitas tambahan sesuai ketersediaannya. 
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5. Dengan adanya aplikasi peminjaman ruangan berbasis web ini, penggunaan 

kertas untuk form pengisian peminjaman ruangan dapat dikurangi 

penggunaannya dan mencegah hilangnya atau rusaknya dokumentasi 

peminjaman ruangan.  
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