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Abstrak

Dengan adanya perkembangan teknologi internet, memberikan kemudahan bagi manusia untuk melakukan pekerjaan.
Banyak cara atau sistem dari sebuah pekerjaan yang masih dilakukan secara manual (konvensional) diubah menjadi
terkomputerisasi sehingga lebih efektif dan efisien. Salah satunya yaitu dalam sistem kelola keuangan di SMAN 2
Cikarang Pusat yang sudah dapat dilakukan menggunakan sistem komputerisasi. Metode yang digunakan yaitu metode
prototype merupakan metode pengembangan perangat lunak, yang berupa model fisik kerja sistem dan berfungsi
sebagai versi awal dari sistem. Dengan metode prototyping ini akan dihasilkan prototype sistem sebagai perantara
pengembang dan pengguna agar dapat berinteraksi dalam proses kegiatan pengembangan sistem informasi. Tujuan dari
penelitian ini adalah membangun sebuah sistem pengelola keuangan SMAN 2 Cikarang Pusat, yang diharapkan dapat
membantu petugas dalam pengelolaan keuangan sekolah lebih teratur, efektif dan efisien. Hasil yang dicapai dari
perancangan dan pembuatan sistem kelola keuangan ini yaitu membantu petugas keuangan dalam proses pendataan,
pelaporan, dan pengarsipan keuangan serta memperkenalkan teknologi informasi yang sudah berkembang.

Kata Kunci: Sisfo, SMAN 2 Cikarang Pusat, Prototype.

Abstract

With the development of internet technology, it makes it easier for humans to do work. Many ways or systems from a
job that is still done manually (conventionally) are changed to computerized so that it is more effective and efficient.
One of them is in the financial management system at SMAN 2 Cikarang Pusat which can be done using a computerized
system. The method used is the prototype method, which is a software development method, which is a physical model
of the system's work and serves as an initial version of the system. With this prototyping method, a prototype system
will be produced as an intermediary for developers and users so that they can interact in the process of information
system development activities. The purpose of this study is to build a financial management system for SMAN 2
Cikarang Pusat, which is expected to assist officers in managing school finances more regularly, effectively and
efficiently. The results achieved from the design and manufacture of this financial management system are assisting
financial officers in the process of data collection, reporting, and filing of finances as well as introducing developed
information technology.
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PENDAHULUAN

Kebutuhan Sistem Informasi di era globalisasi sangatlah mutlak. Seiring dengan
berkembangnya teknologi informasi suatu sistem diperlukan untuk dapat memperoleh
informasi yang dapat di akses kapanpun dan dimanapun guna meningkatkan performa
kinerja baik dalam bidang pekerjaan, pendidikan, perdagangan dan lain - lain. Salah satu
pemanfaatan perkembangan teknologi adalah penggunaan sistem informasi dalam
lingkungan pendidikan yaitu sistem pengelola keuangan yang ada disekolah.

SMAN 2 Cikarang Pusat adalah salah satu satuan pendidikan yang berlokasi di
Sukamabhi, kec. Cikarang Pusat Kab. Bekasi. Dalam menjalankan kegiatannya, SMAN 2
Cikarang Pusat berada dibawah naungan Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.
SMAN 2 Cikarang Pusat sudah terakreditasi A pada tanggal 20 November 2017. Saat ini,
jumlah siswa di SMAN 2 Cikarang Pusat kurang lebih sekitar 700an. Dengan potensi
siswa yang cukup besar, SMAN 2 Cikarang Pusat masih menggunakan sistem
konvensional dalam melakukan administrasi keuangan. Sistem ini dinilai masih kurang
efektif dan efisien. Petugas keuangan di SMAN 2 Cikarang Pusat masih menggunakan
buku dalam melakukan pencatatan administrasi keuangan. Cara ini masih banyak
memiliki kekurangan — kekurangan, seperti lupanya petugas dalam melakukan pencatatan
dikarenakan jumlah siswa yang melakukan pembayaran banyak serta petugas keuangan
kesulitan dalam membuat laporan keuangan kepada kepala bagian keuangan. Oleh karena
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itu diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat meminimalisir kekurangan -
kekurangan yang ada pada sistem sebelumnya.

Menurut Ayu dan Permatasari (2018), sistem informasi merupakan sistem dalam
organisasi yang memenuhi kebutuhan pemrosesan transaksi sehari — hari, mendukung
operasi, pengolahan dan kegiatan organisasi serta menyediakan laporan yang diperlukan
kepada pihak eksternal. Sistem informasi keuangan ini juga menggunakan database
sebagai alat atau wadah untuk menyimpan data keuangan.

Menurut Muslim dan Dayana (2018), Database diartikan programprogram
aplikasi yang mengeksekusi, memproses data secara umum seperti pencarian,
penambahan dan penghapusan data. Database terdiri dari data yang akan digunakan atau
diperuntukkan terhadap user, dimana user akan menggunakan data sesuai tugas dan
fungsinya, dan user lain juga dapat menggunakan data tersebut dalam waktu yang
bersamaan.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini secara umum bertujuan untuk membantu mempermudah Kkinerja
petugas dalam mengelola sistem keuangan sekolah serta meminimalisir kekurangan —
kekurangan yang ada pada sistem pengelolaan sebelumnya. Metode yang digunakan
dalam penelitian adalah metode prototype.

Prototype merupakan sebuah proses yang digunakan untuk pengembangan
perangkat lunak dalam membentuk model perangkat lunak. Prototype adalah versi awal
dari sebuah tahapan sistem perangkat lunak yang digunakan untuk mempresentasikan
gambaran dari ide, mengeksperimenkan sebuah rancangan, mencari masalah yang ada
sebanyak mungkin serta mencari solusi terhadap penyelesaian masalah tersebut. Metode
prototype yang diterapkan pada penelitian ini dimaksudkan agar mendapatkan
representasi dari pemodelan aplikasi akan dibuat. Adapun tahapan metode prototype pada
perancangan sistem informasi keuangan ini adalah sebagai berikut.

1. Mengumpulkan kebutuhan
Pengembang dan klien akan sama sama mendefinisikan format software dan
mengidentifikasi kebutuhan dari sistem yang akan dibangun. Dalam tahap akan
didefinisikan para pengguna sistem seperti admin dan user yang akan terlibat dalam
sistem.

2. Tahap prototyping
Tahap ini yaitu pelanggan atau klien akan menjelaskan keinginannya kepada
perancang sistem untuk membuat perancangan sementara meliputi Fitur menu yang
cepat dan mudah, Tampilan input dan output.

3. Evaluasi sistem prototype
Pada tahapan ini klien akan dilakukan pengecekan terhadap prototype yang sudah
dibangun dengan maksud memastikan sistem yang dirancang sudah sesuai dengan
tujuan dan keperluan dari klien. Apabila prototype yang dibangun belum sesuai
dengan keinginan klien maka akan dilakukan koreksi serta perbaikan dengan kembali.
Tahap ini akan menyempurnakan tampilan input dan output yang belum sesuai
ataupun perlu penambahan fitur baru.

4. Pengkodean sistem
Sistem Prototype yang telah disetujui pada tahap sebelumnya oleh klien akan dimulai
proses dibuatkan dalam bentuk kode atau koding pada tahapan ini, dengan cara
menterjemahkannya ke dalam bahasa pemrogramann yang digunakan. Bahasa
pemrograman berbasis web php. Database menggunakan mysql.
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HASIL PENELITIAN

Terdapat tiga komponen yang terkait ke dalam sistem informasi keuangan ini
yaitu petugas keuangan, administrator dan yayasan sekolah. Ketiga komponen tersebut
memiliki hak akses yang berbeda — beda. Petugas keuangan tidak dapat mengelola
keseluruhan data yang ada pada sistem. Petugas hanya dapat melakukan proses kelola
data seperti peng input an data pemasukan dan data pengeluaran keuangan sekolah.
Administrator memiliki hak akses secara keseluruhan terhadap sistem. Admin dapat
melakukan kelola data seperti input, update dan delete terhadap data keuangan pada
sistem.

Adapun pembahasan mengenai perancangan sistem informasi keuangan yang
dapat diuraikan dari perancangan sampai pengujian sistem. Berikut merupakan
implementasi perancangan database sistem.

1. Tabel user sistem
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Gambar 4. 1. Tabel user pada sistem.
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Gambar 4. 2. Tabel laporan keuangan pada sistem.
3. Tabel kas masuk

— | w id id_transaksi nominal siswa
[0 7 Edit 3cCopy @ Delete 3 1122 200000 Agus
[0 o7 Edit %¢Copy @ Delete 4 1123 200000  Ahmad Safawi

Gambar 4. 3. tabel kas masuk
4. Tabel kas keluar

—— w id nominal id transaksi keterangan
[J g Edit %&Copy @ Delete 5 2500000 1121 Perlengkapan Sekolah
[0 47 Edit % Copy @ Delete 6 200000 211122 kebutuhan Jurusan

Gambar 4. 4. tabel kas keluar sistem.
Gambar diatas merupakan tabel — tabel yang terdapat di dalam sistem informasi
keuangan ini. Berikut merupakan tampilan halaman sistem.
1. Tampilan halaman login
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Gambar 4. 5. Tampilan menu login.
2. Tampilan data user
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Gambar 4. 6. Tampilan halaman data user.
3. Tampilan data siswa
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Gambar 4. 7. Tampilan halaman data siswa.
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4. Tampilan kas masuk
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Gambar 4. 8. Tampilan kas masuk.

5. Tampilan kas keluar

" Data Pangeiie

" Lainmya -

jomla/issue/archive

Gambar 4. 9. Tampilan halaman kas keluar.

6. Tampilan report
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Gambar 4. 10. Tampilan halaman report.
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Setelah semua perancangan sistem selesai sesuai dengan hasil analisis kebutuhan,

maka dilakukanlah tahapan uji coba sistem. Uji coba menggunakan metode blackbox.
Berikut merupakan tabel hasil uji coba pada sistem informasi keuangan pada SMAN 2
Cikarang Utama.

Tabel 4. 1. Uji coba blackbox testing.

(-:r;i:(te Progres Uji Output yang diharapkan Keterangan
1. Admin melakukan login Sistem berhasil validasi akun Berhasil.
dengan benar. dengan kategori admin dan masuk
ke halaman admin.
2. Admin melakukan login Setelah data divalidasi, sistem akan Berhasil.

dengan data acak atau salah.

tetap dihalaman login.
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3. Admin input data guru ke Data yang diinputkan masuk ke Berhasil.
dalam sistem. dalam data tabel sistem dan
tersimpan di database sistem.
4. Admin buat akun baru ke Sistem menyimpan data akun ke Berhasil.
dalam sistem. dalam database.
5. Admin input data kelas ke Sistem berhasil membuat kelas dan Berhasil.
dalam sistem. menyimpannya ke dalam database.
6. Admin melakukan input Sistem berhasil memasukan data ke Berhasil.
data pada kas masuk. dalam tabel sistem dan
menyimpannya di dalam database.
7. Admin melakukan update Sistem berhasil merubah data ke Berhasil.
data pada kas masuk. dalam tabel sistem dan
menyimpannya di dalam database.
8. Admin melakukan delete Sistem berhasil menghapus data ke Berhasil.
data pada kas masuk. dalam tabel sistem dan
menyimpannya di dalam database.
9. Admin melakukan input Sistem berhasil memasukan data ke Berhasil.
data pada kas keluar. dalam tabel sistem dan
menyimpannya di dalam database.
10. | Admin melakukan update Sistem berhasil merubah data ke Berhasil.
data pada kas keluar. dalam tabel sistem dan
menyimpannya di dalam database.
11. | Admin melakukan delete Sistem berhasil menghapus data ke Berhasil.
data pada kas keluar. dalam tabel sistem dan
menyimpannya di dalam database.
12. | Petugas melakukan login Sistem memvalidasi akun dan Berhasil
pada sistem. masuk ke halaman petugas.
13. | Petugas melakukan input Sistem berhasil memasukan data ke Berhasil.
data kas masuk ke dalam dalam tabel sistem dan
sistem. menyimpannya di dalam database.
14. | Petugas melakukan update | Sistem berhasil merubah data kas Berhasil.
data kas masuk ke dalam masuk ke dalam tabel sistem dan
sistem. menyimpannya di dalam database.
15. | Petugas melakukan input Sistem berhasil memasukan data ke Berhasil.
data kas keluar ke dalam dalam tabel sistem dan
sistem. menyimpannya di dalam database.
16. | Petugas melakukan update | Sistem berhasil merubah data kas Berhasil.
data kas keluar ke dalam masuk ke dalam tabel sistem dan
sistem. menyimpannya di dalam database.
17. | Admin membuat laporan Sistem membuat sebuah tabel Berhasil.
untuk direksi yayasan. dengan tampilan laporan per
periode.
18. | Yayasan login ke dalam Sistem memvalidasi akun dan Berhasil.
sistem. masuk ke halaman yayasan.
19. | Yayasan melihat halaman Sistem menampilkan tabel laporan Berhasil.

laporan per periode.

pemasukan keuangan dan
pengeluaran keuangan.
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KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian dan perancangan serta evaluasi yang telah dilakukan,
sistem informasi ini dibuat untuk mempermudah membantu kinerja petugas keuangan
dalam pengelolaan adminsitrasi sekolah seperti kas masuk, kas keluar dan report.
Berdasarkan hasil evaluasi pada sistem informasi ini, dapat disimpulkan bahwa sistem
informasi keuangan ini memberikan kemudahan bagi pada petugas dalam melakukan
proses kelola data administrasi keuangan sekolah.
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