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abstract

The library is a container or source of knowledge that is very important for human life. Of
course, many libraries in the world have switched to digital services in their services. This is
also what makes Sehati Karawang Vocational School in developing library services in its
environment. With documentation errors, both when procuring books, inputting book data,
managing membership and the process of borrowing and returning books and managing
reporting, they become a reference in developing web-based or digital library applications.
With the Codelgniter framework and using the MVC (Model-View-Controller) pattern,
developers can quickly build web applications, because Codelgniter is not only light and fast,
and not only provides examples of code implementation, but also has very complete
documentation. With the Blackbox testing method, the results show that 91.2% of applications
are made as expected and can run well.

Keywords : Application; BlackBox; Codelgniter; Library; web.

Abstrak

Perpustakan merupakan wadah atau sumber ilmu yang sangat penting bagi kehidupan manusia.
Tentunya sudah banyak perpustakaan perpustakaan di dunia yang dalam pelayanannya sudah
beralih ke digital. Hal ini juga yang membuat SMK Sehati Karawang dalam mengembangkan
pelayanan perpustakaan didalam lingkungannya. Dengan kesalahan kesalahan dokumentasi
baik saat pengadaan buku, input data buku, pengelolaan keanggotan serta proses transaksi
peminjaman dan pengembalian buku dan pengelolaan pelaporannya menjadi acuan dalam
pengembangan aplikasi perpustakaan berbasis web atau digital. Dengan framework
Codelgniter dan menggunakan pola MVC (Model-View-Controller) dapat dengan cepat bagi
pengembang membangun aplikasi web, dikarenakan codeigniter tidak hanya ringan dan cepat,
dan tidak hanya menyediakan contoh implementasi code, tetapi juga terdapat dokumentasi yang
sangat lengkap. Dengan metode pengujian blackbox didapat hasil 91.2% aplikasi dibuat sesuai
harapan serta dapat berjalan dengan baik.

Kata Kunci : Aplikasi; BlackBox; Codelgniter; Perpustakaan; Web.

PENDAHULUAN

Untuk meningkatakan kopetensi dan pelayanan perpustakaan pada SMK sehati
karawang, maka di buatkan sebuh system informasi berbasis web yang dilatarbelakangi oleh
pengelolaan kegiatan perpustakaan masih manual dengan buku besar seperti daftar koleksi
buku, sehingga susah untuk memilah dan mengelola daftar koleksi buku tersebut. Pemimjaman
dan pengembalian buku juga masih manual sehingga sering terjadi kesalahan penulisan
sehingga membuat operasional perpustakaan menjadi terhambat. Anggota perpustakaan sering
terlambat dalam hal pengembalian buku dan perhitungan biaya denda keterlambatan dan
pengembalian buku masih ditulis dalam buku yang mengakibatkan kesalahan-kesalahan
administrasi.

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka sangat penting sekali masalah tersebut di
selesaikan dengan cara implementasi sebuah aplikasi perpustakaan yang mendukung semua
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kegiatan perpustakaan secara digital yang berbasis web. Aplikasi merupakan subkelas software
komputer yang digunakan untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan user (Supardi &
Herfianti, 2019). Aplikasi merupakan program bergaya software yang berjalan pada sistem
tertentu dan membantu mendukung berbagai aktivitas manusia (Huda & Priyatna, 2019).
Aplikasi merupakan program bergaya software yang berjalan pada sistem tertentu dan
membantu mendukung berbagai aktivitas manusia (Hananto dkk, 2020)

Sedangkan Website atau situs web merupakan kumpulan beberapa halaman yang
digunakan untuk menampilkan informasi berupa teks, gambar diam atau video, animasi, suara,
dan/atau semua kombinasi static dan dinamis. Dari pondasi yang terhubung, masing-masing
terhubung ke jaringan satu sama lain (Saputri & Tanone, 2018). Situs web (website) dapat
dikategorikan sebagai aplikasi yang disimpan dan dijalankan di server web (Sabaruddin &
Jayanti, 2019). Situs web (website) ini merupakan kumpulan dari berbagai halaman web yang
saling terhubung satu sama lain. (Huda & Aripiyanto, 2019). Web merupakan galat satu
pelaksanaan yg berisikan dokumen-dokumen multimedia seperti teks, gambar, suara, animasi,
video pada dalamnya yang mengunakan protocol hypertext transfer protocol (HTTP) dan buat
mengakses memakai aplikasi yg diklaim browser (Hasugian, 2018).

Berdasar pengertian dan pembahasan tersebut maka penulis mengambil judul penelitian
ini Testing dan Implementasi Aplikasi Perpustakaan Digital Berbasis Web dengan Studi Kasus
pada SMK Sehati Karawang. Testing bertujuan untuk melihat bahwa program dan fitur-fitur
berjalan sesuai dengan tugas-tugas yang telah diperintahkan dalam bentuk kode-kode di bahasa
pemograman. pada penelitian ini pengujian dilakukan dengan menggunakan teknik Blackbox
Testing dan metode Equivalence Partition. Metode pengujian kotak hitam (Black Box Testing)
berfokus pada persyaratan software atau spesifikasi fungsional. Oleh karena itu, pengujian
kotak hitam (Black Box Testing) memungkinkan software development untuk membuat
serangkaian kondisi input yang memenuhi semua persyaratan fungsional suatu program
(Ashari, 2019).

Implementasi dashboard monitoring pada website untuk mempermudah monitoring
beberapa kegiatan di perpustakaan menggunakan Codelgniter Framework dalam mendesain
tampilan dan coding aplikasi tersebut. Codelgniter merupakan framework aplikasi web open-
source yang digunakan untuk membangun berbagai aplikasi PHP yang lebih dinamis.
Codelgniter merupakan framework PHP menggunakan pola MVC (Model-View-Controller)
untuk membangun website yang lebih dinamis menggunakan Hypertext Prepocessor (PHP)
dapat mempercepat pengembang membangun aplikasi web. Codelgniter tidak hanya ringan dan
cepat, dan tidak hanya menyediakan contoh implementasi code, tetapi juga terdapat
dokumentasi yang sangat lengkap (Priambodo dkk, 2022).
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METODE PENELITIAN
Dalam prosedur penelitian ini, peneliti menggunakan metode waterfall sebagai metode
dalam pengembangan sistem.

> Analisis | { Flow Map Diagram ]
» Desain ) Use Case Diagram
Activity Diagram
Sequence Diagram
Class Diagram
A
MySQL
Css
JavaScript
— HTML
A4
Pengujian Black Box Testing J

—{Implementasi dan Pemeliharaan]

Gambar 1. Metode waterfall

1. Analisis

Analisis sistem yang dilakukan untuk mendapatkan informasi yang tepat yang dibutuhkan
user. Proses pengumpulan sistem dilakukan dengan benar dan nantinya akan dilakukan sesuai
dengan kebutuhan user. Informasi dari user sangat berguna dan menjadi referensi untuk
perancangan sistem. Dalam mempermudah dalam analisis sistem, system analyst
menggunakan flow map diagram. Pada gambar 2 dibawah ini merupakan flomap diagram
system peminjamam buku.
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Gambar 2. Sistem peminjaman buku
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2. Desain

Fase desain sistem ini tidak hanya berfokus pada desain sistem, desain struktur data, arsitektur
sistem yang digunakan, tampilan dan pengkodean (coding) representasi antarmuka (interface)
yang digunakan, tetapi juga berfokus pada beberapa proses yang mengubah sistem dalam
proses ini, yaitu mentranslasi desain sistem untuk membuatkan program. Dalam
mempermudah desain sistem, designer menggunakan use case diagram, activity diagram,
sequence diagram, dan class diagram.

Berikut dapat dilihat pada gambar 3 bentuk class diagram yang di usulkan

Kolasricanl_user Q_web traxy
Shysficas_id im 1 pangmung_id - m “bubu_de int
SoRETHaE_NMNG © Varow 5" | zeowser . ut ~Dkly_@thar © varchat
“erosd_catal) -alymial_lp  varchar -buku_badanKocrpocasl - varchar

il dan ~Dobu_samitt varchar
“rand_eal) 1 ~baku_jsduSersgam | varchar
user 1 sbahu_juddd - varchar
~baku_penuts | verchal
aner)d - il - LT -Mu::"n varchat
SEU N0 . varches o, kel ~baku_boks * varche
|| wme_nams : vaechar webeite_fumbotron - texd bobu_penerte - varch
K SmeUP) ! R Ut Ted ~bubu_tetunTatd - valchat
wuzar_tempallahe . varchar “wetetie_gambarumbotron | varchar =
ay - \ | “bku_kakasl * varcrar
wsl_targoalkan | oate SWatsie_Sennang e %
1 | costicas 10 it “weterts_Avetsk -t Tl Frovioganitisu
| csar_atamat: vegiet “aazGite_smat - varchar — -ou;mm o
sz _\p - varchar “wederie_slamal - varchar 2 o' s
v | usar_foso - varchar AWLGIE_ra_Wa | warahar Bk Sebioalt : yechas
- - 1 _— -bukli_inaeks | vaschat
“_uzram . vaithat “mad_swal) o+ | “bobu_tstn - varchar
-Lsar_pRasearnd | vaichar ~ingan_datal) —— _pabu_nesxU - varchar
~utaw_role _ind supdate_dainl} “babu_sok
:: -::1: ::a'::t ~delate_datal) ~baku_rak  varchee
B < ~buku_sunbert : varchar
“asan_ar - varchax o _wser ~bakli_paterangan - varcha
SEILING : 8 Sod ~babii_tetumAnpgenan - varchar
uw_neo::u ll" | “sar_jd -t »-Mu,’w wt{ﬁl
o Sl “03_targgsl - dale reod_twal
:::a“::i ; -03_tma - tms ] +insan saa()
~updatn_datal) rand_catal) | :ua:dx?x::&?
~dalale_taln) e . e
* t_bookng
tosking_id : mt [+ 3]

Ofangtad_stee LOshTg, A0 - el ~tari_u - it
Sranghea_id ik wzer_d -t ~CRI_Mota it
e jd - imt o i i ~user_d - nt
-CAAGha_NMME | Varcner “0oking_fuminh ; it ~buku_ja - it
Grangisa_shmat | varchar k_l"'_i ~LO0KING_ WOK% | danatre L_o_:__/ ~car_jumish - il
-crangia_tempeilank  varchar -2ooking_sengembalisn | dole Fla'l_)lfjpl'lﬂw
~grangtia_tanggalste : dove 200NN _SIprad | Selime ~read_dyta)
-Srangha_noHP | varchar -Sooking_acospt it ~irsan_seal)
+road_tatal) *fQad_seal) +updo_dut|)
vissen_datal) “jnenr_data() ~ouleia_dital)
+update_dalsl) ~updata_data()
~dedate_date) “deietn_datsl)

e amasan_usel FeuTun aman any
ertarysan_d ol “snjam_ i -mery_\d it
wser_)d im pinjam_naid . varchae | o monu_ldd  varchar
SWtarTaan  vaecta \ <N _d | yecha 1 “reas_oatsl)
gortary/aan_jxwaban - varchar  — Suu_id - int o) sirgan_datal)
iuad_cala|) Snjam_jniah 0l supdads_des)
+taser_dato() einjam_dari : date +deletn_datal)
supdite_0atal) e [FRRmIanON  Gite
+delete_data) e | sinjam_kombal - date

sarda it bt
snjam_status - (=t -subd nt
' -arnda_bayar bt -mam_id | ik
r ~demda_sistus -Bub_wsul - varchas
0_permus Snjam_sishs st ~aUD_ Wk | yarcher
LANQUNLNG_NAMa © varcnae —pinjam_notfias - ml -BUb_icon - varchar
-pegenumg ik erun(L ¥V} ~ramd_owa)) -Jud_ststus
pangunueq Nasrhasi  varchar ~ireant_datal) +e0d_daal)
-pengunumg_info  verchot ~updata_datal} “irmert_coial)
Langenusg_masuk : ine ~deletn_datal| updat_dam()
T U ) alen_dwnl)
panginusg_alamat | varcrar
o | SWgInarg gl dde dandz accoss
user_jd : varchar — m—
Sangunieg jd bt canda_ it it -access e int
S reai Gaall w"m_mm- wi -::manmn
3 A MR ] A
..7:3;'1:..’;1;. ~update_datal) L' [rees. i)
~dubele. 0alN) ~delete_data) +inean sl
L - 2+ | +updov_dewD
~odon_data|)

Gambar 3. Class diagram usulan.

3. Pengodean (Pembuatan Kode Program)
Setelah proses desain memasuki, selanjutnya masuk ke tahap pengkodean atau desain
antarmuka ke dalam program, proses pengujian sederhana dan perbaikan kode program yang
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rusak juga dilakukan pada tahap ini. Pada tahap ini penulis menggunakan framework
Codelgniter dengan pola MVC (Model-View-Controller) dalam membangun website tersebut
agar lebih dinamis dan dapat mempercepat pengembang membangun aplikasi web tersebut.

4. Pengujian

Pada fase pengujian ini memfokuskan pada software yang akan diuji secara fungsional dan
memastikan bahwa setiap bagian bekerja sesuai dengan desain awal serta untuk
meminimalkan kesalahan saat implementasi dan penggunaan aplikasi sehingga menghasilkan
output yang diinginkan. Pada pengujian pada aplikasi perpusweb menggunakan teknik
Blackbox Testing bertujuan untuk melihat bahwa program dan fitur-fitur berjalan sesuai
dengan tugas-tugas yang telah diperintahkan dalam bentuk kode-kode di bahasa pemograman.
Pengujian berfokus pada kualitas aplikasi perpusweb menggunakan metode Equivalence
Partition unutk menemukan beberapa bug dan kesalahan pada aplikasi perpusweb mulai dari
kesalahan yang minor hingga kesalahan major.

5. Implementasi dan Pemeliharaan

Pada fase implementasi sistem ini merupakan hasil dari proses coding (pengodean) dan
pengujian sistem. Setelah proses implementasi sistem, selanjutnya masuk ke tahap
pemeliharaan sistem. Pemeliharaan sistem direncanakan untuk melakukan back up database
dan software secara rutin sejak implementasi sistem.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil dari implementasi dan perancangan system dapat dilihat pada tapmilan system
A. Tampilan Sistem

1. Tampilan Login

. SISTEM INFORM

PERPUSTAKAAN

SMK SEHATI
KARAWANG

Gambar 4. Tampilan Login
Merupakan Form atau tampilan untuk masuk kedalan system dengan memasukan user
dan password sebelum ke menu utama atau dasbord
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2. Tampilan Menu Data Master
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Gambar 5. Tampilan menu master data
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Menampilkan sub menu yang berisikan master data buku, master data anggota, master

data kategori, master data penerbit dan master data rak.

3. Tampilan Menu Pengadaan Buku

Data Pengadaan

Gambat 6. Tampilan I\)I_é‘rIJ_pengadaan buku.

Dalam form ini di tampilkan menu pengadaan buku untuk memampung data buku yang

akan di beli atau diadakan sesuai dengan kebutuhan data pengadaan buku baru.
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4. Tampilan Menu Data Transaksi

Data Peminjaman

6006600028 I]

Gambar 7. Tampilan Menu transaksi
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Merupakan tampilan menu transaksi yang berisi sub menu transaksi peminjaman buku

dan sub menu pengembalian buku.

5. Tampilan Menu Laporan
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Gambar 8. Tampilan menu laporan.

Merupakan tampilan menu yang berisi sub menu laporan pengadaan buku dan Laporan

peminjaman buku.
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6. Tampilan Sub Menu Tambah buku

Gambar 9. Tampilan Form Input data buku.
Form input unutk menambahkan data buku kedalam siatem perpus web.
7. Tampilan Sub Menu Tambah Anggota

n An

°T€m‘.bélh Anggota

Gambar 10. Tampilan Form Input Anggota
Form tersebut berfungsi untuk memasukan data anggota baru kedalam system/ aplikasi
perpus web.
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8. Tampilan Input Peminjaman Buku

Gambar 11. Input Peminjaman Buku.
Form yang berfungsi unutk memasukan data peminjaman buku ke dalam system yang
berisi detail anggota, waktu peminjaman dan detail buku yang di pinjam.

9. Tampilan Input Pengembalian Buku

Berhasil dikembalikan!

Gambar 12. Form Input Pengembalian Buku
Merupakan input data pengembalian buku yang berisikan data pengambalian yang
berisikan data watu pengembalian buku yang di cocokan dengan data peminjaman buku.
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10. Tampilan Form Laporan Peminjaman Buku
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Gambar 13. Tampilan Laporan Peminjaman Buku.
Berisikan pilihan waktu untuk menampilkan laporan detail peminjaman buku yang akan
di tampilkan sesuai pilihan waktu yang di pilih.
B. Pengujian Blackbox
Metode pengujian yang di gunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan pegnujian
blackbox yang berupa kuisioner atau form yang berisikan, variable Test Case Name, 1D,
Hardware recruitments dan Test Priority yang didalamnya terdapat sub variable yang terdiri
dari ID, Test Step/ Sub step, Expected result, Result, Bug, Comments dan Screen Shot
/proof.
Secara rinci blackbox pada penelitian ini dapat di lihat pada tabel. 1 dibawah ini:
Tabel 1. Tabel uji black box.

Jumlah Hasil Jumlah
No. | F i i uji . i .
0 orm/ Tampilan Yang Di uji Butir Uji Sesuai Tldak_ Buki
Sesuai
1 Login 2 2 0 2
2 Sub menu master buku 7 7 0 7
3 Submenu Data Master 7 7 0 7
Anggota
4 Submen_u Data Master 7 7 0 7
Kategori
5 Submenu Data Master Penerbit 7 7 0 7
6 Submenu Data Master Rak 6 5 1 6
7 Menu Pengadaan Buku 5 5 0 5
g Subr.ne.nu Data Transaksi 7 5 1 7
Peminjaman Buku
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Submenu Data Transaksi
o Pengembalian Buku 0 > L 0
10 | Menu Data Pengguna 6 5 1 6
1 Menu Laporan Pengadaan 4 3 1 4
Buku
12 Menu Laporan Peminjaman 4 3 1 4
Buku

Dari tabel 1. diatas terdapat 68 butir uji dan menghasil kan 62 uji butir sesuasi harapan dan 6
butir uji tidak sesuai harapan serta 68 bukti screenshot. Berdasarkan pengujian pada kualitas
pada aplikasi perpusweb dapat ditarik kesimpulan bahwa pengujian dengan menggunakan
teknik Blackbox Testing dan metode Equivalence Partition ditemukan 6 butir uji kesalahan
pada aplikasi perpusweb mulai dari kesalahan yang minor hingga kesalahan major, secara
persentase terdapat 8.8% tingat kesalahan atau 91,2% aplikasi sesuai harapan. Tentunya
kesalahan dalam logika aplikasi juga di dapat pada pengujian kualitas dengan teknik Blackbox
Testing ini. Misalnya saja menginputkan dengan emoji pada username dan password masih bisa
diterima oleh sistem yang seharusnya ditolak karena emoji setiap perangkat berbeda-beda.
Berfungsi dan tidaknya fitur yang disediakan juga menjadi objek pengujian aplikasi perpusweb.
Pengujian ini diharapkan dapat diperhatikan oleh pembaca dan developer agar kualitas aplikasi
yang dibuat dapat lebih baik lagi.
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